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Una Sociedad de la Informacion

hacia una economia
del conocimiento

= Globalizacion de la economia
= Dinamicas de empleo

= Cohesion social y exclusion
social

- Déficit de competencias
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= Costes de acceso




Déficit de competencias en TIC

etk el
mas del 10%
2 o
trabajos
desaparecen
y se
reemplazan
por otros en
nhievos
procesos y/o
nhevas
empresas
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Estrategia europea para el
empleo

Marzo del2000

... Una economia basada en el
conocimiento, la mas competitiva del
mundo, capaz de un crecimiento
economico sostenible, con mas y mejores
empleos y mayor cohesion social
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La respuesta
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=» Llevar a to

dos los
ciudadanos,

administra

on en. linea




e objetivos

=» Crear una Europa

alfabetizada en TI
emprendedora
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objetivos

> 4 Asegurar una
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1. Internet mas barato, ri

2. Invertir en recursos
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Completariadiveralizacion de
las telecomunicaciones

IN

r el mercado de la UE,
encla, espectro...

e

e Reforzar la competencia,
adaptar la regulacion a la conver

o Competlcmn en el bucle de abonado para baJar tarifas

e Au;entar la seguridad de la red
integridad y autentificacion
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- La juventud europea enila era digi
el conocimiento

* Trabajar en la econo
- Participacion de todos en la sogedad del conocimiento
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Alfabetizacion Digital
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Utilizacion de.es
nuUevos recursos para.
aprender y adquirik
nuevas capacidades
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Capacidades clave:

= Trabajo cooperativo
= Creatividad
= Multidisciplinari

= Adaptacion

= Comunicacion intel




e ing*-o todos,
especialmente a los jovenes, las

capacidades e instrumentos
necesarios para triunfar en una
economia basada en el
conocimiento 99

_ ﬂ Romano Prodi
e '*"'/‘;. Presidente de la Comision Europea
) 4 June 2000




Plan de Accion eLearning

Equipamiento

A

Formaugn a todo

Serwcmz
multimedi
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Creacion de redes de cooperacmn




 Acelerar el comercio electronico

« Gobierno en linea: acces electr
servicios publicos
 Salud en linea




Acceso electronico a
los servicios publicos

e

e-Government es acercar las administraciones
a los ciudadanos y a las empresas

Mediante ... |
e Acceso en linea a | gobiernos
y de la Comissio
* Procedimientos sim creacion de empresas




Acceso"para
todos

Hogares conectados a Internet enﬂéfecimiento rapido
Oct 2000 (%) =
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e Invertir en conectividad

Usuarios de moviles en Europa (% de la Pob. - Enero 2001)

70 1 Media de la UE: 63% Tl — I
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@ Equipar lgs escuelas

Escuelas de la UE: equipamiento y conectividad (%)

100 (solo ordenadores y conexiones para usos educativos)
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EUREGRID

Invertir en
infrastructuras de alta velocida
para la investigacion

Actualizacion continua de una red pan-

Europea de investigacion con capacidad de

10 Gigabit/s en 2001 para la UE y estados
asociados




GEANT: RED ACTUAL

EEUU
Canada

Mayo 2001

m— 3X155 Mbps
m— 2X155 Mbps
— 155 Mbps
— 34/45 Mbps
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Tecnologias de |la Sociedad de la
Informacion

Contenidos y

herramientas Nuevos métodos de

Sistemas y servicios para multimedia trabajo y comercio
el ciudadano electronico

Tecnologias e

Tecnologias futuras y infrastructuras esenciales  Redes de investigacion
emergentes




* ::,niil

fi

Sistemas y Servicios
para el Ciudadano

= Salud

= Medio ambiente
= Administraciones
= Transporte y turis
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Nuevos metodos de trabajo
y Comercio Electronico

> Nuevos métodos de trabajo

=» Aplicaciones para las emp
=» Comercio electréonico

=» Seguridad de la informaci
propiedad intelectual




Contenidos y Herramientas

Multimedia

=» Edicion interactiva

=> Patrimonio digital y cont
culturales

=» Educacion y Formacion

=> Tecnologlas de la lengua

>

Acceso, filtrado, gestion’

analisis de la informacio
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Tecnologias e
infraestructuras esenciales

=» Redes de telecomunicaciones

=» Tecnologias para la simul
=» Sistemas moviles y de sat
=> Periféricos, sub-sistemas

=» Microelectronica
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Administracio

mi

“Sistemas y servicios multimedia para

las necesidades especificas de todo tipo
de administraciones. (£ itariag

nacional, regional, local

para apoyar la amphauon y
profundizacion de la UE, y que ofrezca
servicios interactivos a los ciudadanos
y/0 haciéndolos disponibles en puntos

de reunion naturales, especialmente en
areas remotas y rurales”




Administracions

“Gob/erno Europ%
permita a las adm/n/straC/ones
ciudadanos, empresas, proveedores
y otros actores publicos interactuar
en tiempo real mediante una

infrastructura ubicua gque.promueva
la confianza mutua”




Administracioness

La Vision

Servicios basados en la _elec

Gobierno vy sus servicios mas accesibles

Inclusion social

Mejor uso de la informacion
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Prioridades
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e Aplicaciones en linea

W
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e Servicios de acceso y gestlo
ciudadanos y empresas

e Sistemas multifuncionales inteligentes

e Intercambio de datos multimedia entre administraciones
e Foros virtuales

e Sistemas estadisticos y herramientas para las
administraciones




|lli'| ‘

N
\
'\
!
| .

| |
; !
|

Educacion y Formacion

inversion en
TSI para el aprendizaje
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Sistemas avanzados
de formacion

. R

Superlor

(La Escueladel " — | rrumetcs Senidosy —‘\‘ Educacion

Futuro arteids ineqeddes E
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El Ciudadano que aprende




vestigacion futura




Tecnologias y Aplicacion
elearning

< eFormacion, eEducacion

< eCiencia, GRID, ...
2 Autoaprendizaje/aprendizaje en
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grupo ...
2 Simulaciones, practicas remotas,




Tecnologias y Aplicaciones
elearning

< Dispositivos de aprendizaje

2 mblLearning




Mercado

< eCommerce para eLearning,
sistemas de pago,

< Modelos de negocios pa

> B2B-: apregdlzajgor
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e-government

ﬁer bles
para la innovacion, creacion

y competitividad en la eco
conocimiento

> Sistemas y servicios intero
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Un Programa de
cooperacion con Amer-lc;l v

Latina- ALIS

< Dialogo abierto: proceso de
integracion regional U p—

< Interconexion de red de i

q
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Para mas informacion

= eEUROPE

http://europa.eu.int/comm/information
society/eeurope/

= Programa Marco: IST
http: //www.cordis.lu/ist




